Applications et concepts de base

Interaction avec 'ordinateur : composantes, interface

Tout ce qui permet aux €leves d'utiliser 'ordinateur avec ses périphériques : souris,
clavier, imprimante, moniteur, haut-parleur, casque d’écoute. (Casse-tétes,
bricolages en ligne)

Jeux éducatifs

Tout ce qui permet a I'éleve d'apprendre en s'amusant.

Dessin matriciel ou « point par point »

Tout ce qui permet aux éleves de dessiner comme avec le papier et crayon. (Paint,
Lopart, etc.)

Cédérom multimédia avec contenus éducatifs

Tout ce qui permet a I'éleve d'utiliser les fonctions multimédia de l'ordinateur..

Traitement de texte: logiciel intégré

Tout ce qui permet a I'éléve d'utiliser les fonctions de base d'un traitement de
texte..

Dessin vectoriel: logiciel intégré

Tout ce qui permet a I'éleve d'utiliser différentes formes dans un logiciel pour créer
des dessins.

Courriel

Tout ce qui permet a I'éleve d'échanger par le biais du courrier électronique.

Tutoriels et didacticiels

Tout ce qui permet a I'éléve de connaitre davantage par des exemples ou autres un
logiciel ou un cédérom (procéduriers).

Navigateur 3W

Tout ce qui permet a I'éléve la consultation de différents sites Web.

Compréhension de I'organisation de l'information, sa
mesure et sa conservation

Tout ce qui permet a I'éleve de connaitre les fonctionnalités de Windows, exemple :
créer un dossier et y sauvegarder des fichiers.

Présentation: éditeur HTML ou montage multimédia
ou la fonction de présentation d'un logiciel intégreé.

Tout ce qui permet a I'éléeve de comprendre comment fonctionne le Web et le
multimédia (son, narration, animation, etc.).

Tableur: logiciel intégré

Tout ce qui permet a I'éléve de batir des feuilles de calculs.

Base de données: logiciel intégré

Tout ce qui permet a I'éléve de saisir des informations et de les consigner dans une
banque de données qu'il pourra mettre a jour ou consulter.
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